
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении общегородского турнира по парламентским дебатам
«Трибуна»

1. Общие положения

Общегородской турнир по парламентским дебатам «Трибуна» (далее турнир)

Турнир является культурно-образовательным мероприятием, направленным на реализацию таких актуальных социальных аспектов, как пропаганда и популяризация интеллектуального досуга, в виде деловой игры «Дебаты» среди молодежи; создание обширного сообщества людей, умеющих креативно думать и публично излагать свои мысли; осуществление необходимой работы по подготовке и участию сборных команд Костромской области в федеральных и международных соревнованиях.
2. Место и сроки проведения турнира 

Турнир проводится  03 декабря 2016 года по адресу:

· Институт дополнительного профессионального образования КГУ, г. Кострома, пл. Советская 2а.

Турнир проводится среди молодёжи – учащихся школ, учреждений среднего и высшего профессионального образования.

Церемония открытия турнира состоится 03 декабря 2016 года в 9:00 часов в ИДПО по адресу, г. Кострома, пл. Советская 2а.
3. Организаторы турнира 

Организатором мероприятия является Костромское региональное отделение Всероссийской общественной организации «Молодая Гвардия Единой России», общественная молодёжная палата 3 созыва при Костромской областной Думе, общественная молодёжная палата при Думе г. Костромы VI созыва.

4. Требования к участникам турнира
К участию в мероприятии допускаются лица в возрасте от 14 лет и старше, подавшие заявку в адрес организаторов установленной формы согласно приложению № 1 к настоящему Положению до 18:00 часов 1 декабря  2016 года по электронному адресу kolotushkin.nikita@mail.ru с пометкой ТРИБУНА.

Контактные телефоны: 

8920 647 41 37; 8 953 662 01 13 .

5. Программа турнира 

03 декабря 2016. Институт дополнительного профессионального образования КГУ, г. Кострома, пл. Советская 2а
9:00 – 10:30  - открытие мероприятия, объяснение правил, проведение показательной игры;

10:30 – 14:00 –Проведение отборочных этапов;

14:00
- 15:00 – кофе-брейк;

15:00 – 16:30 -  Финальная игра.

16:30 – 17:30 – подведение итогов, награждение победителей.

На первом этапе, производится регистрация участников (участие командное по 2 человека в команде), объяснение правил проведения турнира и правил игры в дебаты. Далее проводится показательная игра судей с задачей наглядно проиллюстрировать правила и показать пример.

Далее на втором этапе формируется тэб (список команд играющих в одной комнате) И начинаются отборочные игры, которые проводятся параллельно в нескольких комнатах по 8 участников в каждой (4 команды). В ходе отборочного этапа проводится 3 серий игр, с задачей выявить 4 сильнейших команды, которые примут участие в финальной игре, которая пройдет в большой аудитории ИДПО.

Представителями судейства финальной игры станут: депутаты областной и городской Думы, руководители общественных организаций и движений.

По результатам финальной игры будут определены 3 команды победителя, а так же лучший спикер, которые получат ценные призы от организаторов и партнеров турнира!
6. Правила игры в парламентские дебаты 

1. Общие положения

1.1. Формат дебатов

1.1.1.     В дебатах участвуют: 4 команды, состоящие из 2-х человек (называемых Игроками), а также Судейская коллегия.

1.1.2.     Команды состоят из следующих Игроков:

Первое Правительство:

«Премьер-министр» или “Первый спикер Правительства”;

«Заместитель Премьера» или “Второй спикер Правительства”.

Первая Оппозиция:

«Лидер Оппозиции» или “Первый спикер Оппозиции”;

«Заместитель Лидера Оппозиции» или “Второй спикер Оппозиции”.

Второе Правительство:

«Член Правительства» или “Третий спикер Правительства”;

«Секретарь Правительства» или “Четвертый спикер Правительства”.

Вторая Оппозиция:

«Член Оппозиции» или “Третий спикер Оппозиции”;

«Секретарь Оппозиции» или “Четвертый спикер Оппозиции”.

1.1.3.     Очередность выступлений Игроков:

«Премьер-министр»;

«Лидер Оппозиции»;

«Заместитель Премьера»;

«Заместитель Лидера Оппозиции»;

«Член Правительства»;

«Член Оппозиции»;

«Секретарь Правительства»;

«Секретарь Оппозиции».

1.1.4.     Игроки в ходе дебатов должны произнести свои речи продолжительностью в 4 минуты*, а также подавать реплики (см. п. 1.4.) оппонентам во время их речей. Любые другие выступления Игроков в ходе Игры запрещены.

1.2. Роли игроков

1.2.1.      «Премьер-министр» в своей речи должен:

Определить предмет дебатов, произведя интерпретацию темы.

Представить кейс Правительства – аргументы в пользу резолюции.

1.2.2.      «Лидер Оппозиции» в своей речи должен:

Заявить о любых несправедливостях в кейсе Правительства;

Опровергнуть  аргументы «Премьер-министра»;

Представить конструктивные аргументы против кейса Правительства.

1.2.3.     «Заместитель Премьера» в своей речи должен:

Восстановить линию Правительства;

Опровергнуть аргументы «Лидера Оппозиции»;

Представить новые конструктивные аргументы  Правительства.

1.2.4.     «Заместитель Лидера Оппозиции» в своей речи должен:

Восстановить линию Оппозиции;

Опровергнуть аргументы «Заместителя Премьера»;

Представить новые конструктивные аргументы  Оппозиции.

1.2.5.     «Член Правительства» в своей речи должен:

Восстановить линию Правительства;

Опровергнуть аргументы «Заместителя Лидера Оппозиции»;

Произвести расширение кейса Правительства – ввести новые аргументы в поддержку резолюции, затрагивающие ранее не затрагиваемые аспекты темы.

1.2.6.     «Член Оппозиции» в своей речи должен:

Восстановить линию Оппозиции;

Опровергнуть аргументы «Члена Правительства».

Произвести расширение кейса Оппозиции – ввести новые аргументы против резолюции, затрагивающие ранее не затрагиваемые аспекты темы.

1.2.7.     «Секретарь Правительства» в своей речи должен:

Восстановить линию Правительства;

Опровергнуть аргументы «Члена Оппозиции»;

Подвести итог игры с целью убедить Судей голосовать за Правительство.

1.2.8.      «Секретарь Оппозиции» в своей речи должен:

Опровергнуть аргументы «Секретаря Правительства»;

Подвести итог игры с целью убедить Судей голосовать за Оппозицию.

1.3. Резолюция

1.3.1.     Резолюция – эта тема дебатов, сформулированная таким образом, чтобы начинаться со слов “Эта Палата….”.

1.3.2.     Резолюция должна быть сформулирована таким образом, чтобы избежать возможного неоднозначного толкования.

1.4. Подготовка

1.4.1.     Резолюция должна быть объявлена не менее чем за 15 минут до начала Игры.

1.4.2.     Команды должны прибыть на игру не позднее пяти минут после официального времени ее начала.

1.4.3.     Игрокам разрешено использовать печатные и письменные материалы в ходе подготовки к дебатам и в ходе самой Игры. Использование электронных устройств запрещено.

1.5. Реплики

1.5.1.     Реплики подаются в форме вопросов к выступающему или в форме комментариев к его речи.

1.5.2.     Реплики могут быть поданы только со стороны оппонентов.

1.5.3.     Реплики могут быть поданы  только в промежутке между первой и последней минутами речи выступающего.

1.5.4.     Для того чтобы подать реплику, Игрок должен встать, вытянуть одну руку в направлении выступающего, а вторую положить на затылок. Игрок может также произнести слово: “вопрос”, “комментарий” или “по этому поводу”, для привлечения внимания выступающего.

1.5.5.     Реплика не может длиться больше 15 секунд.

1.5.6.     Игрок может, как принять, так и отклонить поданную в его адрес реплику. Игрок также может попросить подающего реплику оппонента, отложить ее на некоторое время, чтобы закончить свою мысль или часть речи.

1.5.7.     Игрокам следует принять как минимум по одной реплики от команд-оппонентов во время каждой из своих речей.

1.5.8.     Реплики оцениваются в соответствии с п. 3.3.4. настоящих Правил.

1.6. Длительность выступлений

1.6.1.     Длительность речей составляет 4 минуты. В том случае, если длительность какой-либо речи составляет более 4 минут и 30 секунд, она должна быть остановлена.

1.6.2.     За соблюдением Регламента выступлений следит «главный судья».

1.6.3.     В отсутствии «Спикера Палаты» его функции исполняет Глава судейской коллегии.

1.7.  Судейство

1.7.1.     Дебаты должна судить Коллегия, состоящая, по возможности, из трех Судей. Наиболее опытный Судья назначается Главой судейской коллегии и обладает рядом специальных полномочий .

1.7.2.     По окончании дебатов Судьи должны провести совещание, после чего объявить баллы и ранги игроков и команд, а также объявить победителя. Ничьи невозможны.

1.7.3.     Устный разбор игры проводится после совещания Судей в соответствии с п. 5.4. настоящих Правил.

7. Награждение 

Победители мероприятия награждаются ценными призами и дипломами.

8. 
Подача заявок на участие в турнире
Подача заявок на участие в мероприятии проводится до 18:00 часов 01 декабря  2016 года по электронному адресу kolotushkin.nikita@mail.ru с пометкой ТРИБУНА..

Прием заявок осуществляется по адресу: г. Кострома, ул. Горная, 27а
Одновременно с подачей заявок участники представляют документы.
Все справки о мероприятии по телефонам: 

8920 647 41 37; 8 953 662 01 13
или по электронной почте:  kolotushkin.nikita@mail.ru.

Приложение № 1 

ЗАЯВКА Командная для участия в
общегородском турнире по парламентским дебатам «ТРИБУНА»

	№
	Наименование
	Информация

	1. 
	Фамилия, имя, отчество

1

2
	

	2. 
	Дата рождения

1

2
	

	3. 
	Контактный телефон

1

2
	

	4. 
	Адрес электронной почты

1

2
	

	5. 
	Основное место учебы
	

	6. 
	Название команды

	


«Утверждаю»


И.О. Руководителя Костромского регионального отделения Молодой гвардии Единой России


__________ Н.А. Колотушкин


«__»____________ 2016 г.
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